Hraji 4¢lenna druzstva / + max. 2 nahradnici /, v kazdém druzstvu musi byt nejméné 1

divka, ktera musi byt vzdy na hfisti béhem hry.
Obcgerstveni pro zavodniky i ¢leny doprovodu bude zajisténo.

Prihlasky: prosim o zaslani na e-mail zvs.ustek@wo.cz do 2. 11. 2026

ZJEDNODUSENA PRAVIDLA

1. Podani se provadi 65 cm velkym micem, uderem o zem vlastni poloviny hfisté
tak, aby PRESKOCIL 1m vysokou sit a DOPADL na polovinu soupefe, teprve po
dopadu hraji soupefi. Toto plati pouze pro podani, v ramci hry mize Iétat mi¢ ze strany

na stranu.

2. Dopady jsou mozné TRI a piihravek vzduchem je moznych az PET, na kazdé
strané hfisté, béhem hry. Dopad mi¢e mimo hfisté, je dobry, kdyZz se jen obvodem
dotyka cary.

3. Chybami je HRA NOHAMA, dvojdotek hrace, dvojskok mi¢e bez doteku hrace,
dopad mi&e mimo hfisté, hra bez dopadu podani, DOTEK SITE mi¢em i hracem, vic

dopadu ¢i pfihravek a nesportovni chovani

4. Set koncéi po dosazeni 15 bodl a na vitézstvi staci rozdil jednoho bodu. Body
se ziskavaji chybami soupefe.
5. Pro rovnocenné zapojeni vSech hracl v poli, plati pravidlo o to€eni o ¢tvrt kola

po sméru hodinovych rugiéek po kazdém ZISKANEM bodu.

6. Pro urychleni jednotlivych utkani mize byt uZito pravidlo o PETI pieletech mige
nad siti, kdy po patém preletu jiz mi¢ NESMi SPADNOUT NA ZEM.

7. Hra konci po dohodnutém poctu setu a jejim ukoncenim je podani rukou mezi

soupefi nad siti.



